Отарова Назым Жумабаевна
Алматы технология және флористика колледжі
Алматы қаласы, Алмалы ауданы
«Үздік педагог 2019» 2 - орын иегері, «ІТ – маманы және информатика бойынша үздік педагог» конкурсы бойынша  «Білім берудегі ең жақсы құндылығы бар стартап» номинациясы бойынша жеңімпаз (2020 ж), Алматы қаласы білім басқармасының Құрмет грамотасы (2020), Алматы қаласы білім басқармасы ұйымдастырған «Мамандықтар әлемін ашамыз» атты қалалық форумда 3 орын иегері (2021), Алматы қаласы білім басқармасы ұйымдастырған «Қазақстан балалары шексіз әлемде» атты кинофестивалды жеңімпаз дайындап 3 орын иегері (2022)


ҚАЗАҚСТАН РЕСПУБЛИКАСЫ БІЛІМ ЖӘНЕ ҒЫЛЫМ МИНИСТРЛІГІ
АЛМАТЫ ҚАЛАСЫ БІЛІМ БАСҚАРМАСЫ
КМҚК «АЛМАТЫ ТЕХНОЛОГИЯ ЖӘНЕ ФЛОРИСТИКА КОЛЛЕДЖІ»

	Сабақ  тақырыбы
	Corel Draw графикалық редакторы және оның мүмкіндіктері

	Модуль /пән атауы
	Компьютерлік техниканың бағдарламалық қамтамасыздандыру мен операциялық жүйесі

	Дайындаған педагог
	Отарова Назым Жумабаевна 

	Күні, айы, жылы
	

	1.Жалпы мәліметтер
	

	Курс
	2 бағам

	Оқу жылы
	2021-2022 жж.

	Топ
	20-56

	Сабақ типі
	Теориялық сабақ

	2.Мақсаты, міндеттер

	Білімділік: Білім алушыларды CorelDRAW ішкі ортасымен таныстыра отырып, бағдарламада құжат құру, сақтау, өңдеу жолдары туралы білімдерін қалыптастыру;
Тәрбиелік Білім алушылардың эстетикалық талғамын қалыптастыра отырып, жан-жақты болуға, ұжымшылдыққа, ұқыптылыққа тәрбиелеу.
Дамытушылық Білім алушылардың векторлық графикамен жұмыс істеу принциптерін меңгерту арқылы теориялық білімін, ой-өрісін, шапшаң ойлау қабілетін дамыту;

	2.1. Оқу сабақтары барысында білім алушылар игеретін кәсіби біліктердің тізбесі
	Векторлық графикамен жұмыс жасау жолдары, CorelDRAW бағдарламасының терезе құрылымын, батырмалары мен панельдерін, қызметтерін, жұмыс істеу принциптерін игереді
Векторлық графикамен жұмыс жасаудың маңызы туралы
CorelDRAW бағдарламасында векторлық графикамен жұмыс жасау ерекшеліктері мен принциптері туралы білімдерін қорытындылап, анализ жасай біледі


	3. Сабақты жабдықтау
	CorelDRAW бағдарламасының пакеттері

	3.1.Оқу-әдістемелік құрал-жабдықтар, анықтамалық әдебиеттер
	Сөздік - дәріс, диалог
Көрнекі  - иллюстрациялар, презентациялар

	3.2. Техникалық құралдар, материалдар
	Дербес компьютер, подиум



	Кезеңдері
	Уақыты
	Мазмұны

	4. Сабақтың барысы

	4.1. Ұйымдастыру кезеңі
	3 мин
	Сәлемдесу, сабаққа қатысуын тексеру. оқу кабинетіндегі қауіпсіздік ережесі туралы хабарлау, дайындықтарын тексеру. Сонымен қатар студенттерді ұқсас ерекшеліктері(мысалы: туған айы, мінез-құлқы, есімдерінің ұқсастықтары) арқылы топқа бөлу.  Сабақтың тақырыбы мен мақсатын хабарлау.

	4.2. Үй жұмысын жан-жақты тексеру 
	7-10 мин
	«ПОПС формула» әдісі арқылы студенттердің  өткен сабақ бойынша дайындығын тексеру. Компьютерлік графиканың түрлерін командаларға ұсынамын. Сол ұсынған графика түрлеріне талдау жасау керек.
[image: ]

	4.3. Жаңа білімді баяндау
	10-15 мин
	Жаңа сабақтың мазмұнын интерактивті тақтадан көрсете отырып түсініру.
СorelDraw графикалық редакторы – геометриялық (сызық, доға, төртбұрыш, шеңбер т.б) фигуралардан тұратын объектілермен жұмыс жасауға арналған бағдарлама.
Мұнда әрбір объект өзіне тән түстер мен абристерге ие. Сонымен қатар бағдарламада мәтін және растрлық бейнелермен де жұмыс жасауға мүмкіндік бар. Ондай мүмкіндікті Corel PHOTO-PAINT сияқты қосымшаларында қарастырылады.
Бағдарламаны іске қосу командасы:
Пуск – Все программы – CorelDraw Suite X3 - CorelDraw X3 немесе жұмыс үстеліндегі арнайы жарлығынан қосуға да болады.
Сонымен CorelDraw бағдарламасы – негізі сызық немесе кез келген геометриялық фигура болып табылатын векторлық объектілерді өңдеуге арналған бағдарлама.
CorelDraw бағдарламасының жұмыс терезесі басқа графикалық редакторлардың терезесінен қатты ерекшеленбейді. Бағдарламаны алғаш іске қосқанда көрінетін терезе:
Запустить программу командасын таңдағанда құжат ашуға немесе құруға, сақталып қойылған шаблондарды пайдалануға мүмкіндік беретін тағы бір сұқбат терезе ашылады.
[image: hello_html_m41a8a6df.png]
Векторлық графика CorelDraw редакторының жұмыс терезесінің негізгі элементтерімен танысалық. Бағдарламаның құжат форматы автоматты түрде Рисунок1.CDR деп сақталады.
[image: hello_html_m16a8a7.jpg]
Жұмыс терезесінің құрылымы:
1. Тақырып жолы: CorelDraw X3 – [Рисунок1] деген автоматты түрде ашылатын құжат атынан және терезе құрылымын өзгертетін жинау, үлкейту, жабу батырмалары орналасады.
2. Мәзір қатары:
Файл-құжат ашу, сақтау, құру, импорт, экспорттау секілді әрекеттерді орындау мүмкіндігін береді.
Правка – әрекеттерді қайтару немесе кері қайту, объектіні редактрлеу жұмыстарын: көшіру, қою, көбейту, көшірмесін алу т.б орындауға болады.
Вид- Терезе қасиеттерін өзгертуге мүмкіндік береді.
Макет- Парақ параметрлерін өзгертуге арналған.
Упорядочить-объектінің параметрлерін: орналасу ретін, топтау, біріктіру, құлыптау т.б өзгертуге болады.
Эффекты-объектіге түрлі эффектілер беру.
Растровые изображения – Растрлық бейнелермен жұмыс жасауға арналған.
Текст-мәтінмен жұмыс жасауға арналған.
Инструменты – бағдарламаны баптауға мүмкіндік береді.
Окно-қосымша терезелерді терезе аумағына шығаруға мүмкіндік береді.
Ішкі терезені басқару батырмалары – жинау, жаю, жабу.
3. Стандарттар қатары: Құру, Ашу, Сақтау, Баспаға шығару, Қиып алу, Көшіру, Қою, Кері қайту, Алға өту, Импорт, Экспорт, Бағдарламаның қосымшаларын ашу, Веб –түйін, парақ масштабы.
4. Қасиеттер панелі: Парақ немесе белгілі бір объектіге қатысты қасиеттерін көрсетіп тұрады. Объектінің х, у осі бойынша орналасуы, объект өлшемі, объект масштабы пайызбен, айналу бұрышы, объектінің бұрыштарын өзгерту, т.б.
5. Жұмыс аймағы: Алғаш бір парақ Страница 1 деген атпен ашылады. Парақтың санын (тышқанның оң жағын парақ атауында шертіп, Вставить страницу перед немесе после текущей) және парақтың атын (тышқанның оң жағын парақ атауының үстінде тұрып шерту, Переименовать страницу) өзгертуге болады. Жұмыс аймағының үстіңгі және сол жағында сызғыш орналасады.
6. Анықтама: Бағдарламамен жұмыс жасауға, әрбір объектімен жұмыс жасау тәсілдері туралы кеңестер алуға болады.
7. Түстер: Түстерді таңдау мүмкіндігін береді.
8. Қалып күй қатары: объектінің парақтың қай жерінде орналасқаны туралы және сол объектімен қалай жұмыс жасауға болатыны және объектінің түсі мен шекара сызығы туралы анықтама көрсетіп тұрады.
Терезенің сол жағында тігінен орналасқан аспаптар панеліндегі аспаптар тізімі:
[image: hello_html_m1b8e3493.png]

	4.4. Жаңа материалды бекіту
	5-7 мин
	Жаңа тақырыпты бекіту мақсатында командаларға Genial.ly платформасы арқылы сұрақтар қойылады. Дұрыс жауап берген топқа шетелге жолдамаға сертификат ұсынылады. Сол сертификат санына қарай балл қойылады.
1. CorelDraw бағдарламасын іске қосу командасы?
2. CorelDraw графикалық редакторының құжатының форматы?
3. Векторлық графика дегеніміз не?
4. CorelDraw-ды графиканың қай түріне жатқызуға болды?
5. Векторлық  графика артықшылығы?
Графикалық органайзер «Фишбоун» әдісін қолдана отырып, әр топ өз қалауынша жаңа тақырыпты талқылап, шағын жоба құрастырады және оны қорғайды.
[image: C:\Users\ATzhFK\Desktop\Сертификаты\sddefault.jpg]

	5. Сабақ бойынша рефлексия
	3 мин
	Padlet универсалды онлайн-тақта арқылы кері байланыс орнату
[image: Как работать с интерактивной онлайн доской Padlet? How to use interactive  board Padlet? - YouTube]

	6. Бағалау
	2-3 мин
	Студенттер баллдық жүйе арқылы бағаланады

	7.Үй тапсырмасы
	2 мин
	CorelDraw X3 графикалық редакторында төмендегі тапсырмаларды орында:
[image: ]


   
    
Бағалау парағы
	Топ
	Өткен сабақ бойынша қайталау
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